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Resumo: Um grande marco do advento da contemporaneidade faz se pelo advindo das tecnologias moveis, tais
como notebooks, celulares, iphone, ipad, ipod, entre outros. Onde a maioria destes artefatos sdo considerados
por muitos como algo indispensavel a sua rotina diaria. O trabalho em questdo tem por objetivo analisar os
impactos relativos a utilizacdo das tecnologias moveis no processo de ensino aprendizagem na primeira fase do
ensino fundamental, compondo se do trabalho do psicélogo frente a instituicdes escolares para mediar e
entender o uso destas midias e tecnologias neste ambito. Trata se de uma pesquisa de cunho qualitativo, onde
esta faz uso da revisdo bibliografica, assim como é composta por uma pesquisa descritiva. O artigo em questdo
faz uso dos ideérios de diversos autores que desenvolveram estudos na &rea supracitada, os principais se
compde por Barreto (2003), Costa (2014), Leite (2002), entre outros. Visando assim ofertar fidedignidade e
embasar a obra cientificamente. Ao transcorrer da obra, pode se verificar que o uso de midias e tecnologias
proporciona a crianga alcancar o ludico de forma mais didatica e interativa. Sendo assim uma composicdo a
acrescer ao processo de ensino aprendizagem dos alunos da primeira fase do ensino fundamental.

Palavras-chave: Midias e Tecnologias. Ensino Aprendizagem. Psicologia e Educacéo.

THE IMPACT OF MOVING TECHNOLOGIES ON DEVELOPMENT AND THE LEARNING PROCESS IN
STUDENTS IN THE FIRST PHASE OF FUNDAMENTAL EDUCATION

Abstract: A major milestone of the advent of contemporaneity is due to the advent of mobile technologies, such
as notebooks, cell phones, iphone, ipad, ipod, among others. Where most of these artifacts are considered by
many to be indispensable to their daily routine. The work in question aims to analyze the impacts related to the
use of mobile technologies in the teaching-learning process in the first phase of elementary school, comprising
the work of the psychologist in front of school institutions to mediate and understand the use of these media
and technologies in this context . It is a qualitative research, where it makes use of the bibliographic review, as
well as it is composed by a descriptive research. The article in question makes use of the ideas of several authors
who developed studies in the aforementioned area, the main ones being composed by Barreto (2003), Costa
(2014), Leite (2002), among others. Thus aiming to offer reliability and to support the work scientifically. As the
work progresses, it can be seen that the use of media and technologies allows the child to achieve playfulness in
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a more didactic and interactive way. Thus, a composition to add to the teaching-learning process of students in
the first phase of elementary school.

Key words: Media and Technologies. Teaching Learning. Psychology and Education.
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Introducao

As midias e tecnologias na contemporaneidade se mostram como algo comum no dia a dia dos
sujeitos. Podendo se tomar como exemplo a internet, que se constitui por algo pertencente a massa
populacional, atravessando o cotidiano dos individuos através de seu uso em diversos dispositivos. Esta ocupa
lugar central da relativo a aspectos sociais, e relacionais dos sujeitos. Desta forma, a mesma estd presente em
diversos aspectos da rotina comunitaria, sendo um destes ambientes a escola. E como mediar o ensino

aprendizagem ao uso de tais tecnologias? Dentro dessa perspectiva Purificacdo (2018) especifica que:

A educagdo na contemporaneidade é marcada pela diversidade, que
faz da escola e da sala de aula espacos pluriculturais, por onde
perpassam identidades, transitam diferentes tribos sociais e onde sao
promovidas vivéncias que integram aprendizagem, relagBes
dialégicas, dilemas e conflitos. Aprender e ensinar em um ambiente
de diversidade requer o aperfeicoamento de praticas e estratégias
que possam (re) direcionar tanto os docentes quanto seus alunos
nesse processo (PURIFICACAQ, 2018, p. 1).
Pensando na escola como esse espaco plural e fortemente marcado por identidades, trazemos
como elemento central neste artigo as tecnologias, que, se bem utilizadas podem ser fortes aliadas para o
processo de ensino e aprendizagem. Diante o exposto, trazemos como objetivo geral deste estudo: analisar os
impactos relativos a utilizacdo das tecnologias moveis no processo de ensino aprendizagem na primeira fase do
ensino fundamental, compondo se do trabalho do psicélogo frente a instituicdes escolares para mediar e
entender o uso destas midias e tecnologias neste ambito.

O texto estad estruturado em trés pontos especificos. Onde a primeira busca descrever as midias e
tecnologias que se fazem presentes em ambiente escolar, mais especificamente na primeira fase do ensino
fundamental. O segundo ponto é composto por apontar os impactos das midias e tecnologias no processo de
ensino aprendizagem no contexto supracitado. J& o terceiro tem por objetivo ilustrar a mediacdo da
interatividade destas tecnologias na educacdo, tendo como foco a atuagdo do psicdlogo licenciado em
psicologia em contexto escolar.

O trabalho a ser desenvolvido ¢é justificado pelo interesse intrinseco da autora despertado durante o
curso de licenciatura em psicologia no ambito do Centro Universitario de Mineiros — UNIFIMES. Visto que as

midias e as tecnologias fazem se presentes cada vez mais na realidade dos sujeitos, o tempo e energia a eles

destinados torna-se uma preocupagdo e curiosidade a ser explorada. Neste contexto a obra permeia a analise de

Rev. Cient. Novas Configur. Dialog. Plur., Luziania, v. 1, n.3, p. 01-11, 2020 2/11



O IMPACTO DAS TECNOLOGIAS MOVEIS NO DESENVOLVIMENTO E NO PROCESSO DE APRENDIZAGEM NOS ALUNOS DA PRIMEIRA FASE DO ENSINO
FUNDAMENTAL

como o processo de ensino aprendizagem se coloca frente a esta realidade que faz parte do mundo
contemporaneo.

De acordo com Kenski (2013), os recursos tecnolégicos em contexto escolar tende a despertar no
docente uma responsabilidade para além de ensinar, onde este pode contar com o auxilio desta ferramenta para
potencializar suas praticas e inovar em seu cotidiano profissional. As tecnologias podem se tornar tanto aliadas
quanto o algoz no que tange o contexto educacional, tendo em vista que esta ferramenta pode ser utilizada
pelos docentes e equipe escolar como composicdo das praticas pedagdgicas, assim como esta mesma
ferramenta pode ocasionar grandes prejuizos no processo de ensino aprendizagem.

A aprendizagem se compd&e por uma reciprocidade entre os alunos e seus professores, para além de
outros fatores. Este processo é dotado de singularidades e inimeros desafios, onde a subjetividade dos
individuos atravessa o contexto em questdo. As técnicas didaticas corroboram para a eficacia do processo de
ensino aprendizagem, desta forma é de suma importancia realizar uma analise global do uso de midias e

tecnologias neste contexto, analisando quais seus beneficios e possiveis maleficios.

Metodologia

O artigo em questdo se constitui a partir de uma metodologia de cunho qualitativo, sendo composto
por pesquisa bibliografica e exploratéria. Visto que este é embasado a partir de uma pesquisa descritiva, de
revisdo de literatura.

De acordo com Godoy (1995, p. 62), "a pesquisa qualitativa caracteriza - se por um carater descritivo,
tendo enfoque dedutivo, além de ter o ambiente natural como fonte de dados”. Esta deve atentar se aos
significados que os sujeitos atribuem ao dado pesquisado, tendo em vista que o foco ndo estd em quantificar os
dados, mas sim em compreender os sentidos inerentes ao que fora descoberto.

Lakatos e Marconi (2010) afirmam que a revisdo bibliogréfica se faz de suma importancia para a
delimitagdo do problema de pesquisa, contribuindo e solidificando a investigacdo para o desenvolvimento do
conhecimento.

As leituras de artigos, livros, teses e dissertagdes embasam teoricamente o que deve ser redigido em
uma obra com validade cientifica. Assim, a revisao bibliografica caracteriza-se por uma visdo geral em relacdo ao
tema abordado, analisando os conceitos e estudos realizados por tedricos anteriormente.

Este fez uso de analise referente a material literario vinculado a temética abordada, se compondo pela
variagdo dos idearios e diferentes autores. Haja vista que este busca o alinhamento entre conhecimentos ja
existentes, com o objetivo de embasar a abertura de novas problematicas.

O trabalho exposto realizou buscas de artigos e livros no banco de dados de plataformas digitais como
Scielo e Google Académico. As buscas em questdo foram intituladas por “midias e tecnologias”, “ tecnologias
méveis em contexto educacional”, e "o uso de tecnologias no processo de ensino aprendizagem da primeira fase
do ensino fundamental”. A base literaria utilizada fez se equivalente as teoriza¢des que condizem com o objeto
da pesquisa em questéo, indicando uma analise sobre as caracteristicas e peculiaridades do impacto do uso de
tecnologias no processo de ensino aprendizagem relativo a primeira fase do ensino fundamental. Tendo em vista
que, utilizou se como critérios de exclusdo materiais que ndo se encaixavam a teoria do trabalho ou néo

condiziam ao tema proposto.
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O periodo de buscas para a construcdo do artigo fez se de agosto de 2019 a marco de 2020. Onde
como dito anteriormente, os textos utilizados foram escolhidos a partir de equivaléncia ao tema, cientificidade

dos dados e proximidade aos objetivos do trabalho desenvolvido.

Midias e Tecnologias que permeiam o ambiente escolar

A sociedade no século XXI possui grande acesso a diversas formas de comunicacdo, onde a
disseminacdo de informacao se faz de maneira rapida e eficaz. As inovagdes tecnoldgicas permeiam um contexto
social, cultural e econdmico. Haja vista que estas constituem parte fundamental do cotidiano dos sujeitos. As
midias e tecnologias na contemporaneidade se tronaram comum e de cunho essencial a vida do sujeito.
Aplicativos de mensagens, chamadas de video, web conferencias, ligagdes, informacdo a tempo real, entre outras
facilidades que as inovagdes tecnoldgicas contribuem para o dia a dia da sociedade.

Neste contexto, as tecnologias fazem se presente em ambiente escolar. O contexto educacional vivencia
um paradigma entre a educacgdo tradicionalista e os novos meios de comunicacdo e formas de apreender
contetdo. O professor ganha uma nova roupagem, assim como toda estrutura escolar, tendo em vista que este
ndo é o Unico detentor do conhecimento como a priori. Alguns movimentos pedagdgicos comecam a ser
analisados e utilizados, adaptando assim o processo de aprendizagem a nova realidade que se compde por
veiculos digitais.

Segundo PUCCI, (2007),

Com a superexposigdo do individuo a inUmeras fontes de informacdo
hoje existentes, o papel da escola parece ficar cada vez menos
centrado no de espago de transmissdo de informagdes. Ao mesmo
tempo, a escola assume progressivamente a funcdo de ser capaz de
criar condicdes para que seus alunos sejam capazes de acessar,
selecionar, discutir, criticar e compreender informagdes que possam
gerar conhecimento, valorizando as diversas vivencias propiciadas
pelo espaco escolar. Apesar disso, se ousarmos assumir uma
perspectiva ndo tdo otimista como a desenvolvida pela propaganda
da corrente hoje predominante, sera possivel observar que diferentes
inovacdes tecnoldgicas parecem ter sido adaptadas para se conformar
ao padréao de ensino tradicionalista. (PUCCI, 2007, p. 4 - 5).

O ambiente escolar tem se adaptado ao contexto exposto. A composicdo de bibliotecas tem
sido cada vez mais abrangida a areas com inovacgdes tecnoldgicas, como por exemplo livros online, artigos em
formato digital, colunas informativas, entre outros. Os laboratérios de informatica sdo recursos cada vez mais
utilizados na realidade do ensino fundamental. A adaptacdo dos professores a esta nova realidade permeia sua
formacédo e contexto didatico.

Martinez (2004), considera que em ambito geral a escola tem a necessidade de avaliar
inUmeros pontos, como por exemplo o tipo de material vinculado a midias e tecnologias que serdo instalados na
escola. A partir disso, deve se haver a envoltura entre educadores e pais relativo ao planejamento escolar e
adaptacdo aos recursos midiaticos e tecnol6gicos que serdo utilizados.

A escola pode contar com computadores, tabletes, acesso a internet, aparelho televisivo, data
— show, notebooks, lousa interativa, assim como esta pode fazer uso dos aparelhos celulares dos alunos
conforme necessidade e adaptagdo da rotina escolar em ambito educacional. Conforme afirma Leite (2002), a

educacdo é entendida como um fenémeno social, sendo esta parte integrante das condi¢des sécio — politico —
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econdmicas da sociedade. Tendo em vista ser as midias e tecnologias algo integrante da realidade destes
contextos, a escola tende a se adaptar a realidade em questéo.

Em contexto escolar, nota se a chegada dos aparelhos televisivos, computadores, internet e
celulares, levantando uma problemaética acerca do potencial de tais tecnologias neste ambiente. A priori o
professor era considerado como detentor de todo conhecimento, levantando a questdo de como inserir as
tecnologias supracitadas a esta realidade, haja vista que estas sdo um veiculo para acesso a diversas informacéao,
como por exemplo contetdo didatico.

Para Dorigoni e Silva (2019),

Tradicionalmente a sociedade atribuiu a instituicdes escolares a
responsabilidade na formacdo da personalidade do individuo tendo
em vista a transmissdo cultural e do conhecimento acumulado
historicamente. A educacdo para as midias como perspectivas de um
novo campo de saber e de intervencdo vem se desenvolvendo desde
os anos de 1970 no mundo inteiro com o objetivo de formar usuéarios
ativos, criativos, criticos de todas as tecnologias de informagdo e
comunicagao. (DORIGONI, SILVA, 2019, p. 1)

O avanco tecnoldgico, desde revistas, televisdo, radio, telefones, até aparelhos celulares, internet e
redes sociais, coloca se presente na vida social dos individuos. Neste sentido, a escola vivencia o impacto destas
tecnologias. Diante desta realidade, a instituicdo escolar é desafiada a entender e inserir esta realidade em seu

contexto, visando formar criancas e jovens criativos e criticos junto a este contexto.

Impacto das midias e tecnologias no processo de ensino aprendizagem

O advento das midias e tecnologias na sociedade é marcado por inimeros beneficios, porém este
também é dotado de varios desafios. Barreto (2003), entende que a primeira questdo a ser pensada permeia a
maneira de integrar as tecnologias de comunicagdo e informacdo a educagdo. O autor citado ainda afirma que,
para além de uma visdo técnica e deslumbrante, a escola deve investir no pedagdgico, reflexivo e na formacéo
dos professores frente a essa realidade. Deve se pensar em como integrar e manter uma relacdo entre a
pedagogia e as ferramentas de comunicacéo tecnoldgicas.

Para além da aquisicdo de equipamentos midiaticos, faz se necessario preparar a equipe docente em

relacdo da possibilidade e adesdo as tecnologias em ambiente escolar.

Para efetivar a aplicacdo das tecnologias de informacdo e
comunicacdo na escola, ap6s a constatacdo de sua importancia e
necessidade, é preciso criar conhecimentos e mecanismos que
possibilitem sua integracdo a educacdo evitando o deslumbramento
ou o uso indiscriminado da tecnologia por si e em si. Portanto, é
imprescindivel enfatizar o cunho pedagdgico em detrimento das
virtualidades técnicas, fugindo do discurso ideoldgico procedente da
industria cultural. (DORIGONI, SILVA, 2019, p. 7)
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O processo de ensino aprendizagem direta e indiretamente é afetado pela utilizacdo de ferramentas
tecnoldgicas. O facil acesso a informacdo pelo aluno, permitida pelo facilitado uso de celulares e tabletes com
acesso a internet se coloca como um desafio em relacdo ao processo de ensino aprendizagem.

Nessa linha de pensamento, Sacristdn e Gomez, (1996), especificam que:

..0s meios de comunicacdo de massa, e em especial a televisdo, que
penetra nos mais reconditos cantos da geografia, oferecem de modo
atrativo e ao alcance da maioria dos cidaddos uma abundante
bagagem de informac¢des nos mais variados ambitos da realidade. Os
fragmentos aparentemente sem conexdo e assépticos de informacdo
variada, que a crianca recebe por meio dos poderosos e atrativos
meios de comunicagdo, vao criando, de modo sutil e imperceptivel
para ela, incipientes, mas arraigadas concepc¢des ideoldgicas, que
utiliza para explicar e interpretar a realidade cotidiana e para tomar
decisdes quanto a seu modo de intervir e reagir (SACRISTAN; GOMEZ,
1996, p.25).

As midias e tecnologias vem sendo utilizadas como ferramenta auxiliar em varios ramos do
conhecimento. A velocidade de acesso a novas informagdes promove uma facilidade ao cotidiano dos individuos.
Neste sentido, os meios tecnolégicos podem atuar como suporte no processo de ensino aprendizagem.

O processo de ensino aprendizagem se compde por uma interacdo direta entre professores e alunos. A
troca estabelecida permeia a sala de aula, assim como pode alongar se a ambientes externos, o que ocorre
quando sdo passadas tarefas a serem realizadas na casa do aluno, ou pesquisas de campo, por exemplo.

Para a efetividade da aprendizagem, o professor faz uso de inimeras técnicas, visando a apreensdo do
conteldo por parte de seus alunos. Estimular o aluno a ser protagonista de sua aprendizagem, compde uma das
formas de facilitar este processo. Neste ambito, profissionais docentes da primeira fase do ensino fundamental
podem fazer uso de midias e tecnologias para facilitar o processo educacional.

Segundo Bastos (2011, p. 1), “educacéo e tecnologia ndo sdo termos tedricos e técnicos, mas dimensdes
com conteldos de praticas e de existéncia vivenciados ao longo da histéria e retomados hoje”. Uma possivel
técnica a ser utilizada por professores da educacdo infantil, no ambito da primeira fase do ensino fundamental,
faz se o uso da televisdo. Através desta é possivel contribuir para a aprendizagem da crianca através do ludico,
por meio da utilizagdo de videos, plataformas digitais com contetdos educativos, jogos online que contenham
didatica envolta pelo conteldo ministrado, entre outros.

Para Cortella (2006)

Tecnologia é fundamental. Tecnologia é ferramenta. E ferramenta é
ferramenta. Eu ndo tenho uma escada para ficar na escada, mas para
ir a algum lugar. Para quem ndo sabe onde vai, qualquer caminho
serve, ja dizia o gato da Alice no Pais das Maravilhas. As pessoas ficam
aprisionadas pela questdo da tecnologia. E possivel dar uma boa aula
sem tecnologia? Sem dlvida. E possivel dar uma aula melhor ainda
com tecnologia? Sem duvida. Sé que eu preciso saber dar aula. Quem
sabe cozinhar, cozinha em fogdo a lenha. Se sabemos fazer, entdo
escolhemos a tecnologia. (CORTELLA, 2006, s/p)

A escola faz se por um ambiente transformador, com objetivo de desenvolver cidaddos criticos,

ensinando pedagogicamente.
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O ensino via redes pode ser uma acdo dinamica e motivadora.
Mesclam-se nas redes informaticas- na prépria situagdo de produgao
e aquisicdo de conhecimentos — autores e leitores, professores e
alunos. As possibilidades comunicativas e a facilidade de acesso as
informacgdes favorecem a formacdo de equipes interdisciplinares de
professores e alunos, orientadas para a elaboracdo de projetos que
visem a superacdo de desafios ao conhecimento; equipes
preocupadas com a articulacdo do ensino com a realidade em que os
alunos se encontram, procurando a melhor compreensdo dos
problemas e das situagdes encontradas nos ambientes em que vivem
ou no contexto social geral da época em que vivemos.(KENSKI, 2004,
p.74)

As midias e tecnologias compde o ambiente social do aluno, onde estas sdo parte de seu
convivio e estrutura de relacionamentos dentro e fora da escola, desenvolvendo assim amplas capacidades dos
sujeitos. Brennand (2006, p. 202), afirma que “raciocinio, memoria, capacidade de representacdo mental e
percepcdo estdo sendo constantemente alteradas pelo contato com os bancos de dados, modelizacdo digital,
simulagdes interativas, etc.”

O uso das redes sociais (oriunda das inovagdes tecnoldgicas) perpassa a interagdo entre diferentes
usuarios, abrangendo as trocas de informacdo, compartilhamento de conhecimento e integracdo a novas

realidades. Bohn (2009, p. 01), afirma que:

Assim como as ferramentas da Web 2.0, as redes sociais oferecem um
imenso potencial pedagdgico. Elas possibilitam o estudo em grupo,
troca de conhecimento e aprendizagem colaborativa. Uma das
ferramentas de comunicacdo existentes em quase todas as redes
sociais sdo os foruns de discussdo. Os membros podem abrir um novo
topico e interagir com outros membros compartilhando idéias
(..)enfim, com tanta tecnologia e ferramentas gratuitas
disponibilizadas na Web, cabe ao professor o papel de saber utiliza -
las para atrair o interesse dos jovens no uso dessas redes sociais
favorecendo a sua propria aprendizagem de forma coletiva e
interativa.

O ludico que compde parte do ensino aprendizagem escolar da primeira fase do ensino fundamental
pode ser construida por meio da utilizacdo das tecnologias e ferramentas virtuais. Ao integrar o uso das
tecnologias a realidade escolar, a educacdo pode se tornar mais efetiva, visto que trata se de um aspecto
presente na vida social dos alunos, e acompanharia sua realidade para além da sala de aula. Porém, muitos

profissionais encontram dificuldade em inserir tais ferramentas a rotina escolar.

Mediacao da interatividade: tecnologias moéveis e educacao

A sociedade vivéncia uma constante adaptacdo e readaptacdo em relagdo as midias e
tecnologias durante o século XXI. Diante desta realidade, nota se uma nova forma de operar e produzir, tendo
em vista que a disponibilizacdo, recepcdo e replicagdo do conhecimento se da de uma forma cada vez mais
rapida e dinamica. Nesse contexto a educagdo se insere junto a estas adaptagdes e readaptagdes, provocando

alteracdes no modelo de ensino aprendizagem.
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De acordo com Freire (2005, p. 46), “a educagdo é comunicacao, é didlogo, na medida em que nédo é a
transferéncia de saber, mas um encontro de sujeitos interlocutores que buscam a significagdo dos significados”.
Neste ambito, a educacdo se mostra como uma troca, onde os sujeitos se colocam ativos e passivos
reciprocamente, sendo o objetivo final a criagdo de novas ideias e saberes.

A interatividade entre a educagdo e tecnologia, por vezes se coloca como um caminho tortuoso e
marcado por duvidas. A mediacdo da tecnologia em relacdo ao processo de ensino aprendizagem é marcada por
uma perspectiva interdisciplinar e ampliada, visto a compreensdo maximizada do uso pedagdgico da internet,
aparelhos celulares, tabletes, entre outros dentro e fora da sala de aula.

Visto a necessidade de uma mediacdo entre o processo de ensino-aprendizado e as tecnologias que
permeiam a realidade escolar, o profissional de psicologia pode se colocar como um agente mediador desse

processo.

O Curso de Graduacdo em Psicologia tem como meta formar o
psicologo com o perfil de um profissional com conhecimento da
diversidade da ciéncia psicolégica, comprometido com necessidades
sociais, capaz de um desempenho qualificado do ponto de vista
cientifico e técnico, pautado em principios éticos, preparado para a
atuacdo interdisciplinar, com competéncia para produzir, difundir e
utilizar conhecimentos e procedimentos da Psicologia em diferentes
contextos, que demandem a analise, avaliacdo e intervengdo em
processos psicolégicos e psicossociais, na promogao da qualidade de
vida e na construcdo de uma sociedade mais justa (FORUM DE
ENTIDADES NACIONAIS DA PSICOLOGIA, 2002, p.)

O psicélogo em contexto escolar mescla os conhecimentos especificos da psicologia aos
conhecimentos educativos. Nesse sentido, este profissional é inserido nas problematicas que circundam o
contexto escolar, podendo um deles ser a insercédo das tecnologias a rotina escolar.

Souza (2002), afirma que uma das atuacdes do psicélogo em contexto escolar pode ser tomada pela
conducdo de intervencgdes relativas a escola no que se refere a figura do educador, dialogando com o mesmo,
entendendo e colaborando em relacdo a suas necessidades de reflexdo e de construgcdo do conhecimento, visto
que, tais acbes devem acontecer sem imposicoes, direcionamentos ou controle. Assim, as sugestdes a como
inserir as tecnologias moveis a rotina de ensino aprendizagem se faz vinculado a este contexto.

Os profissionais de psicologia em contexto educacional podem desenvolver trabalhos junto aos
educadores com o objetivo de tornar o processo de ensino aprendizagem mais efetivo, de maneira a este ser
significativo aos educandos. Trabalhos como oficinas que facam uso de tecnologias, uso da internet em sala de
aula para auxiliar a aprendizagem, assim como feiras tecnolégicas podem compor agdes a integrar as tecnologias
a educacdo na primeira fase do ensino fundamental.

Os ideérios supracitados compdem acdes a auxiliar a insercdo das tecnologias em ambito escolar. As
oficinas tecnolégicas podem ser embasadas na proposta de jogos interativos de acordo aos conteudos
ministrados em sala de aula, assim como montagem de videos onde os alunos sdo protagonistas com tematica
pedagodgica, assim como construcdo de esquemas formulados nos celulares e apresentados aos pais e
comunidade, expondo o que esta sendo ministrado em sala de aula.

A internet em sala de aula pode ser utilizada através de aparelhos celulares dos alunos, ou por meio da

interatividade do professor com sua turma por meio deste meio. A proposicdo de pesquisa em sala de aula para
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compor o contetdo ministrado, faz se como uma alternativa a interacdo das tecnologias ao processo de ensino
aprendizagem. No ano de 2019, a Embrapa promoveu a feira de ciéncia e tecnologia com a temaética
“pesquisadores do futuro”, esta tem por objetivo oferecer atividades que apresentem o mundo da ciéncia e

tecnologia para criancas e jovens do Distrito Federal e municipios do entorno.

Pensar em computadores na educagdo, nédo significa somente pensar
na méaquina mas, principalmente em novos processos e estratégias
educacionais. Educagdo e informéatica devem ser pensadas como um
todo, visando os beneficios da sociedade atual que se informatiza,
velozmente, a cada dia que passa. (DINIZ, 2001. p. 63).

A adesdo da tecnologia as praticas docentes podem agregar aos alunos liberdade criativa, insercdo da
cultura social ao ambiente escolar, autogestdo, diversidade de conhecimentos, filtragem de informacdes, entre
tantas questdes. De acordo com Diniz (2001), a insercdo da tecnologia em contexto escolar tem como efeitos
benéficos a desenvoltura da memodria, criatividade e raciocinio logico.

O uso das tecnologias proporciona a crianga alcancar o lidico de forma mais didética e interativa.
Videos relacionados aos contetidos programados pelos docentes auxiliam as criancas a visualizarem melhor o
tema proposto, auxiliando assim a uma melhor apreensdo dos conteldos e compondo a didatica dos
profissionais em sala de aula.

De acordo com Valente (1999), relativo as propostas pedagdgicas, o desafio em ambito educacional faz
se em transformar uma educagdo em que o aluno busque seu préprio conhecimento através do computador. O
aluno se distancia da ideia de um ser apenas passivo em relagdo ao processo de ensino aprendizagem, despindo
o ideério de apenas um receptaculo de informacgdes, para um ser que constrdi o seu conhecimento, por meio da
busca de informacgdes através dos meios tecnoldgicos e digitais.

Nesse sentido, a interatividade entre o processo educativo e as tecnologias se compde pela interacdo
entre os profissionais que envolvem este processo. Assim como a disponibilidade dos profissionais em

corroborar para a adeséo a novas alternativas e formas do fazer pedagdgico.

Consideracgoes Finais

As midias e tecnologias sdo compostas por algo inerente a realidade contemporanea, onde esta faz se
pertencente a massa populacional. Estas vem atravessando o cotidiano dos individuos através de seu uso em
diversos dispositivos. As mesmas ocupam lugar central relativo a aspectos sociais, e relacionais dos sujeitos.
Desta forma, a mesma esta presente em diversos aspectos da rotina comunitaria, sendo um destes ambientes a
escola.

O presente trabalho objetivou analisar os impactos relativos a utilizacdo das tecnologias méveis no
processo de ensino aprendizagem na primeira fase do ensino fundamental, compondo se do trabalho do
psicélogo frente a instituicdes escolares para mediar e entender o uso destas midias e tecnologias neste ambito.

O avanco tecnoldgico, desde revistas, televisdo, radio, telefones, até aparelhos celulares, internet e

redes sociais, coloca se presente na vida social dos individuos. Neste sentido, a escola vivencia o impacto destas
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tecnologias. Diante desta realidade, a instituicdo escolar é desafiada a entender e inserir esta realidade em seu
contexto, visando formar criancas e jovens criativos e criticos junto a este contexto.

Ao transcorrer do trabalho pode se notar que o uso de midias e tecnologias proporciona a crianca
alcancar o ludico de forma mais didatica e interativa. Sendo assim uma composicdo a acrescer ao processo de
ensino aprendizagem dos alunos da primeira fase do ensino fundamental.

Desta forma, pode se notar que as tecnologias estdo presentes na sociedade de forma global,
compondo assim a realidade escolar. O uso de midias e tecnologias podem agregar conhecimento aos discentes

e compor de forma positiva o sistema educacional.
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