Revista Cientifica
Novas Configuragdes
- Didlogos Plurais

ARTIGO DE REVISAO

MULTIMEDIA "COSIENDO SUENOS"
MULTIMEDIA "SEWING DREAMS"
MULTIMEDIA "REVES DE COUTURE

M. Sc Leticia Lépez Garcia
M.Sc Maria del Carmen Rodrigue
MSec. Milenis Lluesma Rojas

(Universidad Agraria de la Habana - Cuba)
(Universidad Agraria de la Habana -Cuba)
(Universidad Agraria de la Habana —Cuba).

RESUMEN: El presente trabajo efectuado en la Escuela de Oficios “1ro de Mayo” del municipio Bejucal, provincia
Mayabeque, tiene como objetivo proponer la Multimedia “Cosiendo sueflos” que contribuya a la preparacion integral
de los estudiantes de la especialidad de Confecciones Textiles y contenga el Libro de Texto de Précticas de
Confecciones Textiles, el Diccionario Textil, los Cuadernos Complementarios "Tela por donde cortar" y "De Bejucal:
Croénicas Textiles". Consta de ocho temdticas fundamentales: Medios de trabajo, La maquina de coser, Puntadas, Toma
de medidas, Confeccién de articulos y prendas de vestir, Vestimentas, Indumentarias y uniformes y El mundo de la
Moda. Esta Multimedia se emplea como medio de ensefianza para recoger temas de confecciones textiles ajustado a la
industria donde se realizan las practicas laborales, teniendo en cuenta las dificultades de aprendizaje de los estudiantes
seglin el diagndstico. Se emplea un lenguaje sencillo, imagenes demostrativas, mapas, videos, conceptos, tratamiento
a las palabras técnicas, coleccion de tareas a través de historias textiles y crénicas locales, fragmentos de textos de
autores de la localidad y otros reconocidos de la literatura universal. Con un enfoque interdisciplinario se reafirman los
contenidos tratados y los del plan de estudio, como objetivo fundamental, de ahi su valia. Palabras claves: habilidades
al coser, preparacién integral y Multimedia.
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MULTIMEDIA "SEWING DREAMS"

ABSTRACT: The present work carried out in the School of Crafts "lro de Mayo" of the Bejucal municipality,
Mayabeque province, aims to propose the Multimedia "Sewing dreams" that contributes to the comprehensive
preparation of the students of the specialty of Textile Confections and contains the Book Text of Textile Apparel
Practices, the Textile Dictionary, the Complementary Notebooks "Fabric where to cut" and "De Bejucal: Textile
Chronicles". It consists of eight fundamental themes: Working methods, The sewing machine, Stitches, Taking
measurements, Making articles and garments, Clothing, Clothing and uniforms and The world of Fashion. This
Multimedia is used as a teaching medium to collect topics of textile clothing adjusted to the industry where the work
practices are carried out, taking into account the learning difficulties of the students according to the diagnosis. Simple
language is used, demonstrative images, maps, videos, concepts, treatment of technical words, collection of tasks
through textile stories and local chronicles, fragments of texts by local authors and others recognized from world
literature. With an interdisciplinary approach, the contents covered and those of the study plan are reaffirmed as a
fundamental objective, hence its value.
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MULTIMEDIA "COSIENDO SUENOS"

Como citar o artigo: GARCIA, Leticia Lopez, RODRIGUE, Maria del Carmen, ROJAS, Milenis Lluesma. MULTIMEDIA "COSIENDO
SUENOS”.. Revista Cientifica Novas Configura¢des-Dialogos Plurais, v. 2 n. 2, 2021.

1. Introduccion

Con el acelerado desarrollo de la sociedad, las confecciones textiles se han ido
desarrollando cada vez mas aparejadas a sus necesidades, su estilo de vida, siempre a la luz del
progreso, ha inducido a oficios tales como el de costurera, sastre o modista en convertirse en faena

importante para el hombre.

En la actualidad este es un oficio que se estudia en las escuelas técnicas, como parte de la
Ensefianza Técnica Profesional, a la que tienen acceso tanto hembras como varones que terminan
el noveno grado. En Cuba esta ensefianza tiene la funcién de proporcionar a la economia del pais
la fuerza de trabajo calificada de nivel que requiere para su desarrollo en las distintas ramas de la

produccién y los servicios, tanto en el sector estatal como en el no estatal.

En estos centros el plan de estudio tiene un amplio curriculo para el Obrero Calificado de
alto nivel. Su perfil abarca entre otros temas, las practicas de confecciones textiles; la bisqueda
de la especializacién es cada vez mds concluyente, de modo que se logre unir la docencia y la

practica de manera consciente y coherente.

Para el logro de esta aspiracién, en el Area de Pricticas de Confecciones Textiles y en las
aulas anexas en la propia industria, es necesario contar con bibliografia y los medios de la
especializacion, a fin de garantizar habilidades y conocimientos en los educandos. Cuestiéon que
en esta enseflanza ha estado limitada, hasta la edicion del libro de texto. No obstante, se puede
seguir enriqueciendo las clases con el empleo de las tecnologias informdticas, con tareas

integradoras que lo posibiliten, mediante el vinculo con las demads asignaturas.

En la provincia Mayabeque, abundan talleres de confecciones, que facilitan las practicas
de los educandos de estas especialidades, faltindoles ejercicios integradores que demuestren lo

valioso de este oficio y su vinculo con las diferentes areas del conocimiento.

Particularmente en el municipio Bejucal, en la Escuela de Oficios “lIro de Mayo” que
tiene su aula anexa en la industria de Confecciones Ariguanabo donde se realizan las clases de
practicas de confecciones textiles, con el objetivo de inducir una cultura de trabajo mediante el
desarrollo de habitos, habilidades y capacidades fundamentales, del drea de trabajo. En estas
practicas deben adquirir las habilidades rectoras: seleccionar los medios de trabajo, aplicar las

normas de seguridad, coser a mano y a maquina y confeccionar piezas de ropa.
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En las clases visitadas a esta aula especializada y al aula anexa en la industria textil por
funcionarios municipales, al hacer el andlisis del registro de control de las evaluaciones y la
calidad de los trabajos précticos, se han detectado dificultades en la formacién de las habilidades
al coser, con enfoque tradicional en las clases, al no utilizar la relacién interdisciplinaria existente
entre las asignaturas de la ensefanza general y las de la especialidad, asi como el uso de las
Tecnologias de la Informacién y las Comunicaciones (TIC). Existen también insuficiencias en la
lectura, ortografia, redaccién de textos y en las operaciones matemadticas necesarias para las

costureras.

Es notable la carencia de bibliografia con tareas integradoras, enfoque interdisciplinario
y que desarrollen habilidades al coser; no contemplados en el libro de texto para la asignatura,

elaborada por la autora de este articulo y confeccionado con ese fin.

Desde la percepcién objetiva de la clase prictica se denotaba una contradiccion entre lo
real y lo deseado, de ahi se efectuaron estudios sobre el tema, pero ninguno conduce a resultados
satisfactorios la cual requiere de una necesidad educativa y derivado de esto un problema
cientifico a investigar: ;Cémo contribuir a la preparacién integral de los educandos de la
especialidad de Confecciones Textiles en la Escuela de Oficios "lro de Mayo" del municipio

Bejucal?

Proponer la Multimedia "Cosiendo suefios" que contribuya a la preparacion integral de
los educandos de la especialidad de Confecciones Textiles y que contenga cuadernos con tareas
integradoras y enfoque interdisciplinario en la Escuela de Oficios "1ro de Mayo" del municipio
Bejucal, es el objetivo que se persigue. Se deseaba conocer cudles son los fundamentos tedricos
y metodoldgicos que sustentan la preparacion integral de un obrero calificado en confecciones
textiles y la elaboracion de una multimedia, cudl es el estado actual de la preparacién integral en
los educandos, qué caracteristicas debe tener la multimedia que contribuya a dicha preparacion y

qué resultados se obtendran con la puesta en practica de la misma.

Estas incdgnitas se despejan empleando los métodos cientificos de investigacién como el
analisis y sintesis que en estrecha unidad dialéctica dan la posibilidad de trabajar con los
documentos metodolégicos de la signatura (programas, orientaciones metodoldgicas y demas
materiales necesarios). El método histérico y l6gico empleado para analizar el fenémeno en su
trayectoria y en su contexto real donde se dan los hechos tomados en cuenta en el de cursar de un
periodo o etapa y su situacién actual. Este método evidencia la necesidad de crear nuevas fuentes

de informacién adecuada a los momentos actuales de las cuales el educando pueda auxiliarse.
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El método inductivo y deductivo que permite partir de los conocimientos particulares y
llegar a conclusiones mds generales sobre diferentes conceptos y teorias analizadas es también
empleado, se trata de sacar a la luz la teoria que estd en la practica y revertirla en el mejoramiento
de la labor educativa en el contexto de ensefianza-aprendizaje, adecuando la misma a necesidades

e intereses de los educandos.

Con la observacidén y la entrevista empleadas en la prictica se detectan los cambios que
se operan en el comportamiento de la muestra seleccionada y se determina el grado de preparacion
existente. Con esta informacién se anotaron los conceptos en los que tenian dificultades, se
graficaron las operaciones de mayor dificultad para mejorar su situacién y se propondra para ello

una Multimedia.

Se eligié una muestra representativa integrada por 15 educandos de una poblacién de 20
de los grupos Obreros Calificados de Confecciones Textiles. Su seleccién se efectudé por el
método probabilistico aleatorio estratificado, seleccionando 5 educandos de aprovechamiento

bajo, 5 de aprovechamiento medio y 5 de aprovechamiento alto.

Se aplicé una guia de observacion a las clases practicas con el objetivo de determinar qué
habilidades de las asignaturas que contempla el plan de estudio estdn afectadas y cudles
habilidades referentes a coser también lo estdn; se declararon las de mayor dificultad la aplicacion

de las puntadas y los cdlculos matemadticos.

Se elabor6 un modelo de entrevista a los educandos con el objetivo de determinar el nivel
de conocimientos y habilidades que poseen respecto a las costuras a mano y a maquina, asi como
la historia nacional y local aportando resultados similares a los recogidos con la guia de

observacion.

Se efectud una prueba pedagdgica con el objetivo de diagnosticar la preparacion integral
de los educandos en cuanto la ortografia, caligrafia, redaccién e interpretacién de textos, asi como
también en célculos matemadticos de multiplicacidn y divisiéon. También la misma recoge datos

sobre el enhebrado de la maquina, candelillas y dobladillos.

Los primeros resultados indican que, de 15 educandos, 10 presentan dificultades en el

aprendizaje: 6 en la habilidad de enhebrar el equipo y 8 en la de dobladillar y 4 en candelillar.

Segtn las caracterizaciones de los educandos seleccionados, cuatro presentan dificultades
en la lectura y la caligraffa, tres con problemas ortograficos de cambios de letras y en la
acentuacion de las palabras esdrdjulas, a dos se les dificulta la redaccion de textos; todos presentan

insuficiencias en las operaciones de costura y de cdlculos matemdticos principalmente de
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multiplicacion y divisién de nimeros decimales. De ellos dos tuvieron repitencia de octavo grado.

El 50% de la muestra son hijos de padres divorciados, dos de ellos de abandono paterno.

Es de vital importancia dar solucién al problema presentado y que esto desempefie un
papel esencial en el perfeccionamiento del sistema educativo, posibilitando elevar el nivel
cientifico, técnico, profesional, cultural y la formacién integral de los educandos de oficios,
también tiene importancia social ya que contribuye a crear las condiciones éptimas para el

desarrollo pleno de la personalidad del educando.

La importancia y actualidad cientifica de esta investigacion estdn aparejados
principalmente cuando se parte de los principios de la sistematizacién al recopilar datos,
clasificarlos, reconstruir el proceso vivido, interpretar criticamente, formular conclusiones,
comunicar los aprendizajes y compartirlos. Se persigue dar cumplimiento a los objetivos de la
sistematizacién que es exponer lo que se espera alcanzar, tanto en términos de productos como

de procesos y aprendizajes.

Todo ello denota la verdadera intencionalidad de la autora, la preparacion integral de los
educandos de la especialidad de Confecciones Textiles a partir de la Multimedia con tareas
integradoras y enfoque interdisciplinario en el proceso de formacién y desarrollo de habilidades
al coser a partir de dar cumplimiento al objetivo de la investigacién: Proponer la Multimedia

"Cosiendo suefos".

La propia experiencia pedagégica ha evidenciado la necesidad de fuentes informadticas
(multimedia) con adaptaciones especificas a este tipo de educando pues las fuentes consultadas
(Libro de Corte y Costura. Ana Betancourt / 1976 y Trabajo Manual de Confecciones Textiles /
1984) aunque han sido empleadas durante las clases practicas de manera experimental no son
consideradas las mds idéneas, por la carencia de especificidades que necesita la calidad humana
con la que se trabaja en la docencia. Son textos complejos para este nivel, no adecuados al
programa de la asignatura, carente de algunas figuras, explicaciones demostrativas, conceptos
detallados, érdenes operacionales para articulos de alta demanda popular adecuadas al momento

actual que se requiere y no incluyen ejercicios para reafirmar los conocimientos.

Es evidente que se estd desarrollando un proceso docente educativo con carencia de uno
de los mds elementales medio de ensefianza pues, aunque exista El libro de texto de la asignatura
("Practicas de Confecciones Textiles". Leticia Lopez Garcia/ 2016) y este contenga una coleccion

de ejercicios, no es suficiente porque no incluye tareas integradoras que vinculen los
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conocimientos textiles con las demds asignaturas del plan de estudio y ademds se pueda efectuar

el aprendizaje a través de la informatica.
I Formacion de habilidades al coser

Por el fundamento que tienen las habilidades en los educandos de escuelas de oficios, es
de vital importancia determinar cuédles de ellas deben aprender y los medios de ensefianzas que
propicien la formacién de los mismas. Por esa razdn, es necesario realizar un analisis del término
habilidad, la primera dificultad encontrada al analizar su concepto son precisamente las variadas
definiciones que existen al respecto, autoras como Iraida Campo y Marylis Sudrez (2008) definen
que: “...para lograr ciertas habilidades se requiere de un aprendizaje y un cierto grado de
madurez. Si, aprendizaje y maduracion deben ir de la mano y no debemos empeiiarnos en enseiiar

al nifio algo que todavia no esta en condiciones de aprender”.

Para Zayas (1992) la habilidad ocupa una terminologia mas complicada “es un concepto
pedagdgico extraordinariamente complejo y amplio; es la capacidad, adquirida por el hombre,
de utilizar creadoramente sus conocimientos y hdbitos, tanto durante el proceso de actividad

tedrica como prdctica”

Desde el punto de vista psicoldgico la habilidad constituye el dominio de operaciones
(psiquicas y précticas) que permiten la regulacién racional de la actividad. Es la comprension de
la interrelacién entre el fin de la actividad, las condiciones y los medios para su puesta en préctica.
Las autoras asumen el concepto de la Doctora Maria Teresa Ferrer Madrazo (2004) que plantea:
“la habilidad es el saber hacer, es el dominio por parte del sujeto, de las operaciones que se
manifiestan desde un saber hacer elemental, que no se distingue por un elevado nivel de calidad
en la ejecucion, hasta un alto grado de perfeccion y destreza en la realizacion de estas

’

operaciones...’

La habilidad constituye la posibilidad de poder hacer, el educando que la adquiere se
siente autorizado para plantearse a si mismo que sabe hacer. Es frecuente encontrar educandos
con carencia de conocimientos por no saber conceptos esenciales. Significa esto que existe
vinculo entre conocimiento y habilidad. Las autoras definen que el conocimiento constituye la
antesala para el desarrollo de la habilidad. Entonces es necesario enfatizar que la efectividad del
conocimiento y su existencia real estd dada en la medida que sea posible ser aplicado en una
actividad, de ser utilizado en la resolucién de tareas determinadas y en la manera en que ocurra

asi, es ya un saber hacer, una habilidad.
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La habilidad manual de coser supone de hecho que, con el objetivo de aplicar los
conocimientos adquiridos a la situacién dada, el educando domine un sistema operacional mas o
menos complejo que incluye tanto operaciones como habitos ya elaborados. Se forman en la
actividad y son procesos mediante los cuales se responde a sus necesidades, se relaciona con la
realidad, y se adopta determinada actitud hacia la misma, pero para que esto se logre, es necesario

tener presente que la habilidad es una forma de actividad donde se debe saber como actuar.

Segtin Dara Alonso Arana (2017): "Las manos son unas de nuestras mds importantes
herramientas de trabajo y sus miisculos tienen, a nivel del cerebro, una representacion cortical
relativamente mucho mds importante que los otros miisculos del cuerpo. Por lo que su utilizacion
y habilidad van a depender gran parte de nuestros éxitos, de ahi la conveniencia de que el alumno
adquiera el mayor dominio posible del movimiento de los diferentes miisculos que le permitan

llevar a cabo otras actividades..."

Por eso es necesario conocer el orden de las acciones en dependencia de la habilidad,
comprender, asimilar, saber qué deben hacer para decir lo que se debe hacer. Se habla de
desarrollo de la habilidad al coser, cuando una vez adquiridos los modos de accion, se inicia el
proceso de ejercitacion, es decir, de uso de la habilidad recién formada en la actividad necesaria
y con una frecuencia adecuada, de modo que vaya haciéndose cada vez mads fécil la reproduccién
y se eliminan los errores, cuando se garantiza la suficiente ejercitacion se dice que la habilidad se

desarrolla.

Uno de los grandes problemas que con frecuencia se visualizan en las Areas de Précticas
de Confecciones Textiles es el bajo nivel alcanzado por los educandos en la adquisicién de las
habilidades al coser a maquina, se considera asi por no disponer de diferentes medios que
posibiliten la actividad de aprendizaje. Es oportuno referirse a lo planteado por la autora Maria
Noemi Veitia Rojas (1984): “Para lograr un mayor rendimiento al usar la mdquina de coser, es
importante aprender a manejarla y conservarla. Adquiriendo el conocimiento de los mejores

métodos para coser en ella, obtendrdas los mejores resultados™

Para determinar, en las Practicas de Confecciones Textiles, si las habilidades al coser
estan desarrolladas la autora declara los indicadores de seguridad (al tener en cuenta el nivel de
independencia de ejecucién), la precisién (uniformidad de las costuras de dobladillos, hilvanes,
candelillas y pespuntes a maquina), posibilidad de transferencia (aplicaciéon de las puntadas a
prendas de vestir y articulos) y dominio del contenido (dominio de las operaciones al confeccionar

articulos y dominio en el empleo de los medios de trabajo).
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Si el educando al dobladillar, candelillar e hilvanar efectia correctamente la medicidn,
corte, nudo del hilo, las puntadas y los remates son uniformes; entonces tendrd desarrollada la
habilidad de coser a mano. Cuando no cometa errores al realizar las acciones de enhebrar,
pedalear, pespuntear y rematar, tendrd también desarrollada la habilidad de coser a maquina.
Ambas habilidades en su integraciéon denotan desarrollo en las habilidades manuales e
intelectuales. Estas tdltimas se manifiestan al analizar y aplicar los contenidos tedricos durante la

actividad préctica.
II Preparacion integral de los educandos de la especialidad de Confecciones Textiles

Es revelador para una preparacién integral de los educandos de la especialidad de
confecciones textiles conocer todo lo referentes a la moda a nivel mundial, todo lo que ha
acontecido en este sentido. Las autoras asumen el criterio de Herrera y Marin (2015), por
considerar que: ... la moda tal y como la conocemos en la actualidad, es el resultado de la
evolucion y la incorporacion de diversos conceptos a lo largo del tiempo, en diferentes partes del
mundo. Todos los conocimientos que el ser humano va incorporando y es capaz de compartir
sirven de agentes movilizantes para que generaciones futuras puedan utilizar de punto de partida

para sus propias investigaciones...

Ademds de conocer todo lo referentes a la moda, los educandos de confecciones textiles
deben incorporar conocimientos elementales de otras materias del plan de estudio; la matematica
es imprescindible pues los cdlculos de suma, resta, multiplicacién y divisién se emplean
continuamente en el trazado de los patrones de base como son de blusa, saya y pantalén. En el
disefio de las piezas de ropa emplean conocimientos de dibujo como acotado en piezas, tipos de
lineas, vistas, entre otros aspectos. El conocimiento de la historia es vital en esta especialidad
porque la manera de vestir segin las épocas aporta conocimientos en los tipos de disefios,

materiales empleados y evolucién de los equipos industriales.

Las autoras asumen el criterio de Zamora y Sosa (2017), por pensar que "...en Cuba la
formacion profesional se dirige en funcion de lograr que sus egresados se apropien de una
Cultura General Integral que les permita desenvolverse socialmente y a la vez sean capaces de
aplicar conocimientos, habilidades, valores y actuaciones para enfrentarse con acierto a los
problemas, que se le presentan, en la vida cotidiana una vez incorporados al mundo laboral
atendiendo a las necesidades de su territorio y pais...Cada dia cobra mayor fuerza la necesidad
de formar un hombre capaz de movilizar su actividad a la vida social y fundamentalmente a lo
laboral, atendiendo a sus raices, a su tradicion y su historia, donde pueda poner en prdctica los

conocimientos aprendidos durante su formacion."
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Segtin Elsie Rockwell (2018): "La ensefianza es distinta a la produccion industrial en
otro sentido: no es un proceso que se preste a la competencia. El conocimiento producido no se
distribuye entre los participantes de manera que se le otorgue mds al que llega primero, sino que
es multiplicado por ellos, pues el total puede ser apropiado por cada uno sin restarle nada a los

demds. De hecho, la colaboracion asegura mayor produccion y ganancia para todos por igual”

Las autoras asumen los postulados de L.S. Vigotski (1989), sobre la educacion
desarrolladora como la que promueve y potencia aprendizajes desarrolladores, que tiene en cuenta
el desarrollo actual para ampliar continuamente los limites de la zona del desarrollo préximo y
los progresivos niveles del desarrollo del sujeto. Conduce al desarrollo, va delante de él, guiando,
orientando y estimulando. Este aprendizaje que tiene como base comun un enfoque dialéctico y
humanista estd centrado en el desarrollo integral de la personalidad. Se pretende conducir a los
educandos mas alla de los niveles alcanzados hasta el momento, lo cual propicia la realizacion de

aprendizajes que superen las metas ya logradas.

La Educacién Técnica y Profesional tiene la responsabilidad de formar la fuerza de
trabajo calificada que requiere el pais; los Obreros Calificados en Confecciones Textiles
participan directamente en diferentes etapas del proceso productivo y de servicio. La formacion
de este personal garantiza la adquisicién de los conocimientos politicos, culturales y técnicos, asi
como de habilidades y habitos que requiere la especialidad. En este sentido las autoras consideran
sensato referirse a que las tareas integradoras con caricter interdisciplinario son de vital

importancia para que estos educandos adquieran una cultura general integral.

Se coincide con el criterio de Eloy Arteaga Valdés (2014) que plantea "En el caso
particular del alumno cuando las tareas que se le orientan exigen de la aplicacion de los
conocimientos y habilidades adquiridos en varios temas de una misma disciplina del curriculo o
en varias disciplinas, este se ve en la necesidad de integrar estos de forma creadora... "Este tipo
de tareas docentes o cognoscitivas es objeto de estudio de la diddctica y se han identificado como
tareas docentes integradoras...” Por lo anterior se consideran que las tareas integradoras
constituyen una herramienta cientifica para los docentes de las escuelas de oficios y si estas estan

localizadas en una multimedia serd m4s atractivo su uso para los educandos.
III Uso de Multimedia para un aprendizaje desarrollador

Segtin Labaiiino (2003) “La Multimedia es el conjunto de tecnologias de estimulacion
sensorial que incluye elementos visuales, audio y otras capacidades basadas en los sentidos, los

cuales pueden estimular el aprendizaje y la comprension del usuario y que para ello se requiere
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en el hardware y software de medios de comunicacion que permitan la integracion de textos,

datos, grdficos, imdgenes fijas, animacion, video y audio.”

En el universo audiovisual donde vive el hombre en las sociedades desarrolladas
modernas, las técnicas Multimedia se convierten cada dia en un instrumento eficaz de

comunicacién y de acceso a la informacion.

Las autoras creen admitida la definiciéon ya que: Los proyectos Multimedia varian
considerablemente en organizacién, enfoques y contenido, en general comparten caracteristicas
comunes que los definen como proyecto Multimedia entre las cuales se puede sefialar: Combinan
dos o mds medios (textos, graficos, sonidos, videos y animaciones) para transmitir un mensaje o
contar una Historia; estdn disefiados para ser visualizados e interactuar con ellos en una

computadora.

Conjuntamente con estas caracteristicas, poseen diversas ventajas en la ensefianza, pero
no son un fin en si mismas; solo son un medio para la educacién. Constituyen una tecnologia
educativa al servicio del aprendizaje. Entre las ventajas se pueden mencionar: Facilidad para
moverse (navegar) sobre la informacidn, lectura (consulta) del documento adaptado al usuario,
permite enlazar texto con imdgenes, sonido, videos; permite elevar la interaccién hombre-
mdquina y logra en determinados momentos efectos que no son posibles lograr en clases con otros

medios de ensefianza.

Para Pedro Razquin Zazpe (1997) "El incremento de los potenciales autores multimedia
(por la accesibilidad de las tareas de programacion), asi como su enorme capacidad para las

aplicaciones en Educacion y Ensefianza, hacen de ellos una herramienta de futuro”

Las autoras coinciden con este planteamiento de Razquin y ademds consideran que otra
ventaja que brinda utilizar la Multimedia es la de obtener una mayor motivacién para los estudios,

asi como lograr con el sonido y la imagen, explicaciones de los diferentes temas a tratar.

De ahi que, en este trabajo, se utiliza la Multimedia como apoyo significativo para
contribuir al desarrollo de habilidades al coser, de esa forma, con las caracteristicas de la
informacién mencionada anteriormente, se logra que el educando se incentive por el contenido

de la misma.

La Multimedia “Cosiendo suefios” es un producto para el aprendizaje de las Practicas de
Confecciones Textiles y esta dirigida a los educandos de escuelas de oficios que transitan por el

aula especializada y el aula anexa.
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Contiene: 53 textos de informacién al educando, 9 mapas, 217 imagenes. Estos
elementos estan enriquecidos con 24 videos, 2 fondos musicales y 4 libros escritos por la propia
autora.

Para idear el disefio de la Multimedia se asume la metodologia del modelo tradicional
Top-Down o de cascada citado en la Tesis en opcion al Titulo Académico de Mdster de la Lic.
Zeidy Sandra Lopez Collazo (2008).

En él normalmente se consideran las siguientes fases en la elaboracién de una Multimedia:

1. Anadlisis y estudio preliminar.
2. Disefio.

3. Desarrollo.

4. Validacién.

5. Implantacion.

6. Mantenimiento.

A continuacion, se declaran las fases y etapas que se definieron para la confeccién de la
misma al tener en cuenta que el usuario la ejecutard frente a la computadora manteniendo la

distancia correcta.

Se reconoce, en este modelo, que no se pase nunca a la siguiente fase sin haberse cumplido
con rigor la anterior. Es preciso destacar que la validacion debe realizarse en todas las etapas,
recorriendo todo el proceso una y otra vez, ya que no debe limitarse a "comprobar si un icono del
Programa corre bien". La validacién incluye también el control de si el lenguaje empleado en los

textos es adecuado y si se ha dividido correctamente la Multimedia en Unidades légicas.

Analisis y estudio preliminar: Se comparte el criterio de que es necesario primeramente
definir qué objetivos se pretende lograr, qué se espera que haga la Multimedia en cada momento,
cudl es la estrategia pedagdgica en la presentacion del contenido, qué habilidades desarrolla, cudl
va a ser la dinamica interna de esta; es decir cémo se manifiesta la comunicacion con el usuario.
Todo ello se enmarca en el momento de elaboracién del Guién de la Multimedia como la base o

guia para el trabajo del Programador de la Multimedia.

Definicion del producto: Después de analizar como se pudiera presentar los contenidos
que aborda el Programa de Pricticas de Confecciones Textiles, se determind que fuera en un

producto Multimedia.

Elaboraciéon del plan de desarrollo: Se confecciona un plan de desarrollo para la
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Multimedia por etapas segiin una fecha de culminacién.

Estudio de factibilidad: Se estudia la posibilidad de realizacién de la Multimedia en

cuanto a la accesibilidad, facilidad de adquisicién y bajo costo en su confeccion.

Definicién de los objetivos: Se definen los objetivos para que la Multimedia cumpla con

su finalidad.
Identificacion de la audiencia: Se identifica hacia quien va dirigida la Multimedia.

Especificacion del contenido: Se colecciona toda la informacion existente referente a las

Practicas de Confecciones Textiles que permita cumplir el objetivo trazado.

Definicion de los medios y sus objetivos: Se analizaron los medios a utilizar
(computadora, periféricos y herramientas) asi como, si estos cumplen con las caracteristicas

técnicas que se necesita para la confeccion de la Multimedia.
Aplicacién Mediator 8.0 Exp.
Herramienta para el tratamiento de imagenes: Adobe Photoshop 8.
Herramienta para el tratamiento de Sonido: Sound Forger
Procesador de Texto Microsoft Word.

Establecimiento de normas de disefio: Se tuvo en cuenta las especificidades para el

disefio de la Multimedia en cuanto al color, texto, imdgenes, sonido y videos.

Elaboracion del diagrama de flujo: Confeccion de un diagrama de flujo donde en un

trabajo de mesa inicial, se analiz6 la posible navegacién e interactividad de la Multimedia.

Confeccion del Guion Multimedia: Para la confeccion de la misma se utiliza la

estructura que posteriormente se presenta.

En la investigacién se denomina Guién Multimedia, al documento que precisa objetivos,
estrategia pedagdgica, dindmica comunicativa, secuencia logica de contenidos y las ideas
principales de disefio, para dar respuesta a una necesidad educativa especifica y que debe ser

concretada en la elaboracion del recurso Multimedia.
Estructura del Guion Multimedia.
1. Datos del autor:

Nombre y Apellidos: Leticia Lopez Garcia
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Centro de Trabajo: Escuela de Oficios “Iro de Mayo” del municipio Bejucal.

Teléfono: -
2. Nombre de 1a Multimedia: “Cosiendo suefios”
3. Fundamentacion del proyecto:

Esta investigacion propone con el empleo de las Tecnologias Informadticas contribuir a la
preparacion integral de los educandos de la especialidad de Confecciones Textiles.

4. Sinopsis: Lo mds importante de la Multimedia es lograr que los educandos dominen
los contenidos sobre las Confecciones Textiles, ser capaces de identificar, argumentar y demostrar
lo referente a los medios de trabajo, las diferentes puntadas a mano, el trabajo con la maquina de
coser, la toma de medidas, la confeccién de prendas de vestir, las distintas vestimentas segin los
paises, la época y los oficios. El desarrollo de habilidades en el trabajo con documentos como el
Libro de texto Pricticas de Confecciones Textiles, el Diccionario textil y los Cuadernos
Complementarios "Tela por donde cortar" y "De Bejucal: Crénicas textiles" lo cual permite

asumir criterios, adoptar posiciones y tomar decisiones referentes al contenido que se ofrece.

5. Nivel de ensefianza al cual se dirige el proyecto: Educandos de escuelas de oficios.
6. Objetivos a alcanzar con la Multimedia: Contribuir a la formacién de habilidades al
coser en el Area de Practicas de Confecciones Textiles, asi como a una preparacién integral del

futuro Obrero Calificado.

7. Temas que se abordan: Contiene una pantalla inicial de informacién con el nombre
de la Multimedia, en la segunda pantalla también de informacién hace referencia a que estd
destinada a las escuelas de oficios con videos de dichas escuelas, en la tercera pantalla ya se
adentra al usuario al Area de Practicas de Confecciones Textiles con un video representativo, es

en esta pantalla, que aparece el icono de entrar a la pantalla principal.

La Pantalla principal contiene las opciones representadas con los iconos de: sonido,
impresora, créditos y videos. Contiene también, esta pantalla, botones para acceder a los temas el

Artes de la costura, las vestimentas y el Mundo se viste.

Una vez que se navega por la Pantalla del “Arte de la Costura” el usuario (educando) tiene

la posibilidad de escoger entre los siguientes temas:

. Sitio Web “Practicas de Confecciones Textiles”.
. Primeras vestimentas.

. Vestimentas segtin los oficios.

. Vestimentas antiguas.

. Vestimenta para 15 afios.
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. Vestimenta segtn los paises.
Si el usuario (educando) escoge el icono de las “Practicas de Confecciones Textiles”

aparece el Sitio Web con las siguientes opciones:

. Videos.

° Miisica.

. Libro de Practicas de Confecciones Textiles.
. Cuadernos Complementarios.

. Diccionario textil.

. Medios de trabajo.

. La maquina de coser.

. Puntadas.

. Toma de medidas.

. Confeccién de articulos y prendas.
. Vestimentas.

. Indumentarias y uniformes.

° El mundo de las modas.

En la vestimenta segin los paises aparece primeramente el mapa del mundo a partir de
este se selecciona el pais que se desea conocer sus datos generales (bandera, presidente, clima,
mapa, extension territorial, plantas, animales, forma de vestir, entre otras). Entre las opciones de

seleccién aparecen: Venezuela, Africa, Cuba, Espaiia, Estados Unidos, India, China y México.

En las vestimentas segun los oficios se le ofrecen la imagen correcta al educando de este
tipo de escuela de cdmo asistir a los talleres correctamente vestidos segtin su labor de aprendizaje
(mecénico, electricista, albaiiil, plomero, entre otras) se demuestra que segin la vestimenta que

lleva la persona se podré identificar su profesion u oficio.

En el botén de Puntadas (dentro de la Pagina Web) aparecen textos e imagenes de los
dobladillos, los broches de presién y de enganche, zurcidos, formas de fijar botones, candelillas
y ojal de modista. Los conceptos aparecen de forma simplificada para que el educando pueda
captar los aspectos fundamentales. En el botén de Vestimenta (dentro de la Pdgina Web) aparecen
textos e imagenes del vestir antiguo de Egipto, de los griegos, de los romanos, de las etapas de la

Edad Media, del Renacimiento, de los estilos Barrocos y Rococé.

En el botén de Indumentarias y uniformes (dentro de la Pagina Web) aparecen textos e
imagenes de las formas tipicas del vestir en el Ecuador, Nigeria, Indonesia e india, asi como la

vestimenta Botswana, irani, d&rabe y Mariachis. En el botén del Mundo de las modas (dentro de la
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P4gina Web) aparecen textos, imdgenes y videos de modelos y disefiadores famosos como, por

ejemplo: Coco Chanel, Paco Rabal, Cristian Dior entre otros.

8. Tipo de actividad en la que puede aplicarse: L.a Multimedia puede ser aplicada en

las clases de Pricticas de Confecciones Textiles, debates, tareas y softareas, entre otros.

9. Conocimientos previos que debe tener el educando: Debe dominar habilidades

informéticas en correspondencia con los objetivos del Programa del nivel.

Conocimientos que se pretende asimilar o fijar y habilidades a desarrollar:
Contribuir a desarrollar habilidades al coser en el Area de Practicas de Confecciones Textiles y

el desarrollo también, de habilidades de informatica.

11. Estrategia didactica de tratamiento del contenido: Crear un sistema interactivo
utilizando la tecnologia Multimedia para cumplimentar el Programa de Practicas de Confecciones

Textiles.

12. La interfaz de trabajo: Esta brinda un ambiente acogedor interactivo entre el usuario
(educando) y la Multimedia, con la documentacién necesaria para que los mismos trabajen los

contenidos de Practicas de Confecciones Textiles.
13. Partes en que puede dividirse la Multimedia:

La aplicacion refleja lo mds sencillo posible los aspectos esenciales del Programa de
Précticas de Confecciones Textiles, con un lenguaje claro se ofrecen los conceptos que deben fijar
los educandos para poder desarrollar las habilidades al coser tanto a mano como a mdaquina,
también brinda conocimientos generales sobre las vestimentas en diferentes etapas, paises,
edades, o segtin la labor a desempeiiar, es decir, consta de dos partes: una sobre el Arte de la

costura y la otra sobre las vestimentas.

El modelo de organizacién de la informacién utilizado esté estructurado con un orden el
cual abarca una amplia gama de informacion a la que desafia el educando cuando utiliza las

posibilidades que brindan las Multimedias, es decir textos, video, audio, hipertexto e hipermedia.

Asfi a la pantalla principal a la que se enfrenta el educando se presentan siete iconos que
permiten "entrar" a los contenidos que se puedan estudiar. Después que el educando decide entrar
a un contenido especifico se le presenta una pantalla en la que se muestra una ventana con el
contenido objeto de estudio y diferentes oportunidades de interactuar con el mismo. Se brindan
otras posibilidades de "navegacién" en video, mapas e imdgenes. Los contenidos se transmiten

utilizando la Multimedia tratando de evitar efectos espectaculares que distraigan al educando de
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su objetivo fundamental.

La aplicacién estd programada para el ambiente Windows (3.1 o superior), se suministra
en CD-ROM vy se necesita para utilizarla requerimientos minimos: una computadora basada en
procesador 486 a 33 MHz con 4 Mbyte de RAM (el espacio en disco duro no es significativo) con

facilidades Multimedias (lector de CD-ROM Yy tarjeta de sonido.

Las partes en que se encuentra divida la Multimedia “Cosiendo suefios” atendiendo a su

infografia son:

Pantalla 1 a la 3: En estas pantallas de inicio se muestra (de forma lineal) adentrarse al
“Arte de las Puntadas”, posteriormente a las escuelas de oficios, al Taller Polivalente y de este al
Area de Practicas de Confecciones Textiles, a todas estas pantallas puede acceder a través del

botén de entrar.

Pantalla 1 Pantalla 2

Pantalla 3

Pantalla 4: Es la pantalla principal una vez que el educando se encuentra en ella puede
acceder a la informacién que contiene con una linea de trabajo planificada, ademds posee los

iconos correspondientes a la impresion donde estan los libros: Practicas de Confecciones Textiles,
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Diccionario Textil y Cuadernos Complementarios, audio, videos y la salida de la Multimedia,
también contiene dos botones uno para el Arte de las costuras y otro para las Vestimentas, los

cuales estin presentes en todas las restantes pantallas.

Pantalla 4

Pantalla 5: En la pantalla referida se logra un ambiente propio de busqueda de
informacién y la toma de notas, se posibilita la interactividad al hacer clic en los botones de:
Practicas de Confecciones Textiles (Sitio Web), Vestimentas, S1 (Primeras vestimentas), S2
(Vestimentas de oficios), S3 (Mapa del mundo), S4 (Videos de 15 afos), S5 (Fotos de 15 afios) y
S6 (Vestimentas antiguas), de esta manera el educando tendrd la posibilidad de acceder a dichos

botones.

"Cosiendo suefios"

Para Escuelas de Oficios
B A A A e a

mwm=y w2

Pantalla 5

Pantalla 6: En la pantalla referida se logra un ambiente de orientacién al educando en

cinco temas que le permiten desarrollar habilidades para el procesamiento de la informacién y a
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la cual puede acceder al hacer clic en los textos con imdgenes o en los botones: S1 (Primeras
vestimentas), S2 (Vestimentas de oficios), S3 (Mapa del mundo), S4 (Videos de 15 afios), S5
(Fotos de 15 afios) y S6 (Vestimentas antiguas). Tiene la posibilidad de consultar los temas

indistintamente, se puede acceder a imagenes, mapas y videos.

"Cosiendo suefios”

debe tenerse V-
en cuenta:
edad, sexo,

Pantalla 6 Boton S 1

"Cosiendo suefios"

"Cosiendo suefos"

Boton S 2 Boton S 3
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Boton S 4 Boton S 6

Pantalla 7: En la pantalla referida se logra un ambiente histérico y geografico al cual se
puede acceder al hacer clic, si al pasar el cursor por encima de los paises este muestra la imagen
de su forma de vestir, el educando tendrd la posibilidad de interactuar opcionalmente a cada uno
de los 8 mapas que se ofrecen (Venezuela, Africa, Cuba, Espaiia, Estados Unidos, India, China y

Meéxico), los cuales estdn organizados desde el punto de vista geogréafico.

Venezuela

Pantalla 8: En la pantalla referida se logra un ambiente de orientacién al educando,
constituye la pantalla principal del Sitio Web, presenta 10 botones: Libro de Confecciones
Textiles, Cuadernos Complementarios, Medios de trabajo, La maquina de coser, Puntadas, Toma
de medidas, Confeccién de articulos y prendas, Vestimentas, Indumentarias y uniformes; y el

Mundo de las modas. A las cuales se posibilita la interactividad al hacer clic en los botones.
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"Cosiendo suefios"
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Pantalla 8

El Cuaderno Complementario "Tela por donde cortar" contiene tareas integradoras con
caracter interdisciplinario, la mayoria basadas en textos literarios de autores internacionales,
nacionales y principalmente locales; dichas tareas establecen relacidon entre las confecciones

textiles y las demads asignaturas que contiene el plan de estudio.
Subtema 1 Puntadas: Dobladillos, broches de enganche, broches de presion, zurcidos,

ojal de modista, botones y candelillas.

“Cosiendo suefios"

=R

S 1 Puntadas

Subtema 2 Confeccion de articulos y prendas: Juguetes y short de nifio.
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K
| &
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S 2 Confeccion de prendas de vestir

Subtema 3 Vestimentas: egipcia, griega, romana, de la Edad Media, renacentista, del

estilo barroco y rococé y del siglo X1X.

Subtema 4 Indumentarias y uniformes: Ecuador, Nigeria, Botswana, irani, Indonesia,

Mariachi, arabe e India.

Subtema 5 El mundo de las modas: Coco Chanel, Paco Rabal, Cristian Dior, Yres Saint

y Gianni Verzace.

S 5 El mundo de la moda

Icono de sonido: Indica la existencia de audio en la aplicacién, el tema de audio seleccionado
(instrumental) refleja la intencionalidad de las autoras de lograr la concentracién del educando en

el contenido que se consulta, posee una melodia suave que lo propicia.

Icono de imprimir: Indica la posibilidad de imprimir los documentos segin las

necesidades de los educandos y a él se puede acceder desde cualquier pantalla de trabajo.

Icono de video: Indica la existencia de videos en la aplicacién, que, al darle clic, el
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educando puede seleccionar el que desee ver y acceder a este segin el tema al cual se refiera.
IV Proposicion metodologica para el uso de la Multimedia

Con el propésito de contribuir a la preparacién integral de los educandos en la asignatura
de Pricticas de Confecciones Textiles, y sobre la base de la apreciable experiencia acumulada en
el trabajo educacional, se han elaborado las presentes precisiones sobre la proposicién

metodoldgica de uso de la Multimedia “Cosiendo suefios”.

Al tener en cuenta el caricter sistémico que ha de caracterizar el trabajo metodoldgico,
en cada unidad del Programa de Practicas de Confecciones Textiles se insertard en el sistema de
trabajo metodoldgico todas las actividades que se desarrollaran para la utilizacién efectiva de la
Multimedia con la adecuacién de las mismas a las particularidades de cada educando de escuelas

de oficios.

A continuacién, se exponen con mayor precision las actividades a desarrollar para la
aplicacion de la Multimedia:

Para el tratamiento de la Unidad #1 del Programa de Practicas de Confecciones Textiles
referida a la descripcién y uso de equipos, herramientas, instrumentos, utiles y materiales, se
indicara consultar el Sitio Web de Pricticas de Confecciones Textiles en el boton de Medios de
trabajo o acceder al Libro de Practicas de Confecciones Textiles a las pdginas representadas en
este tema.

Para ampliar los conocimientos de los educandos referidos a la mdquina de coser
(Unidad #2) se indicara consultar el Sitio Web de Practicas de Confecciones Textiles en el botén
que lleva ese mismo nombre o acceder al Folleto, a las paginas representadas en este tema. Se
indicardn realizar las tareas del Cuaderno Complementarios "Tela por donde cortar", también
referidas al contenido y la observacién de videos sobre el tema.

En la Unidad #3 sobre las diferentes puntadas se recomienda consultar el Libro de texto
de Pricticas de Confecciones Textiles en las pdginas referidas al tema, asi como sus anexos,
también se indicard realizar ejercicios del Cuaderno Complementario "De Bejucal: Croénicas
textiles “y consultar el boton de Puntadas de la Pagina Web.

La Unidad #4 del Programa de la asignatura es la referida a la toma de medidas, puede
emplearse para la ampliacion de conocimientos el Sitio Web, los botones: Toma de medidas,
Vestimentas, Indumentarias y uniformes, el Mundo de las modas, Primeras vestimentas y
Vestimentas antiguas. En este tema también se recomienda a los educandos el uso de la pantalla
7 referida al Mapa del mundo, asi como el uso del Libro de texto y de los Cuadernos

Complementarios.
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Para la Unidad # 5 Confeccién de articulos de uso doméstico y prendas, las autoras
recomiendan a los educandos el empleo del Sitio Web en su botén Confeccién de articulos y
prendas, los videos y fotos de 15 afios, las vestimentas para los oficios, asi como: El Libro de
texto de Practicas Confecciones Textiles y los Cuadernos Complementarios.

La Multimedia “Cosiendo suefios” es un material al servicio de docentes y educandos de

las escuelas de oficios. El mismo se caracteriza por:

e Ser un medio de ensefianza empleado por el docente para estimular e instruir a los
educandos en el desarrollo de las actividades précticas de Confecciones Textiles.

e Ser un material de autoayuda que contiene tareas integradoras, que le propician al
educando elevar el nivel de conocimientos en relacién con las demds asignaturas del
plan de estudio, y propicia la formacién y desarrollo de habilidades al coser.

e Posee un contenido actualizado sobre costura, materializado en: Lenguaje sencillo,
figuras demostrativas, esquemas, conceptos, tablas y érdenes operacionales; historias
sobre los medios de trabajo; descripciones de las vestimentas en diferentes paises y
épocas; asi como una coleccién de ejercicios.

e Puede ser empleado: Durante todo el periodo de rotacién por el Area de Practicas de
Confecciones Textiles, durante la fase introductoria (parte tedrica) y en la fase de
ejercitacion (parte practica).

e FEleva los conocimientos, habitos y habilidades en los educandos, esto a su vez origina
el aumento de la produccién, la disminucién del tiempo y mejor calidad del producto
elaborado.

Con el empleo de esta Multimedia se busca lograr las relaciones interdisciplinarias, es
decir vincular los contenidos con la asignatura priorizada de Espafiol, que los educandos lean el
poema de Eliseo Diego o que interpreten a Marti con sus infinitas frases de ensefianza, que
analicen las palabras con dificultades, que logren confeccionar sus vestidos cuando desarrollen
sus habilidades al coser pero ya desde patrones de lo bello, de la fineza, con la correcta
combinacién de los colores y de otros medios (puntas, entredds, botones), que combindndose de

forma armoénica le den grandeza a esta arte manual.

El Anexo #1 del “Libro de Practicas de Confecciones Textiles” que contiene la
Multimedia consiste en los datos bibliograficos de Ana Betancourt se vincula con la asignatura
de Historia de Cuba, se resalta el papel de la mujer cubana en el devenir histérico, se hace
referencia a pasajes vividos por los cubanos en la lucha y se explica porque hoy el Sistema

Nacional de Corte y Costura lleva su nombre.
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También en el Capitulo 3, ejercicio 25 del Cuaderno Complementario "Tela por donde
cortar" se muestra la guayabera como prenda tipica cubana y otros articulos que pueden ser
elaborados como tapices con figuras de héroes de la patria. En la Parte 2 se narra la historia de la
maquina de coser, en la Parte 1 se cuenta la historia del surgimiento de las planchas y del

descubrimiento de la planta de algodén.

En la Parte 4 se relata la historia de la vestimenta en distintas épocas y regiones, esta
aporta datos significativos a los educandos sobre la Historia Universal. Del mismo modo se
relaciona la Multimedia con las asignaturas: Matemadtica y Geografia, al mostrar cuadros de

medidas, mapas y caracteristicas propias de diferentes paises del mundo.

Los principales resultados obtenidos con la aplicacién de 1la Multimedia “Cosiendo

suefios” se evidencian en:

e Los educandos durante las clases précticas en el taller, muestran mds seguridad en sus
acciones cuando cuentan con el apoyo de la Multimedia. Cualquier duda enseguida
pueden evacuarla al consultar la parte que necesitan precisar, sin tener que auxiliarse de
la ayuda del docente. Esto estimula su independencia, eleva la calidad de los trabajos, los
inspira a reproducir lo que ven con el mdximo de disposicién, similitud y as{ ser evaluados
con altas calificaciones.

e Muestran los educandos de esta manera dominio con el equipo maquina de coser,
consultan las figuras del enhebrado del hilo superior e inferior y esto evita puntadas
incorrectas, asi como desperfecto en el equipo. Se muestran motivados cuando pueden
observar en la Multimedia la grandeza de esta arte manual, lo que pueden lograr con los
movimientos de sus manos, convertir un simple recorte de tela en algo verdaderamente
util, evidenciado en los articulos presentados como posibles proyectos.

e Se aprecia en los educando confianza, independencia, rapidez y precisién en sus
funciones. Poseen adiestramiento en sus ejecuciones, son capaces de producir cosas
utiles, con calidad y esto los hace sentirse confiados, alegres y poseedores de vivencias
de trabajo creador. Logran demostrar el grado de desarrollo de habilidades que poseen al
coser.

e Los educandos son capaces de realizar las tareas integradoras que es la via ideal para que
relacionen el contenido tedrico con las habilidades informaticas que han adquirido a lo
largo de su preparacion, jerarquizando el papel de la softarea en el protagonismo que

adquieren al profundizar en el trabajo independiente.
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e Actdan los educandos en las clases practicas con mayor nivel de independencia al efectuar
sus actividades, logran uniformidad en la mayoria de las costuras y la aplicacion de estas
a las piezas de ropa que confeccionan. Se expresan con mas claridad, han mejorado la
ortografia, la lectura y enriquecido el vocabulario técnico, logran redactar las respuestas
a sus tareas con mejor ortografia y expresarse con término propios de costura en su actuar

cotidiano, incorporando los términos a su vocabulario.
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